KONCOWKA PIONOWA

OPOZYCIA

Jest to ustawienie kroli, ktdre znajdujg sie naprzeciw siebie, na tej samej linii lub przekatnej, oddzie-
lone od siebie o jedno pole.

Mozemy takze spotkac sie z opozycjg oddalong, gdzie kréle znajdujg sie w odlegtosci 3 lub nawet 5
pol od siebie, oraz z opozycja skos$na, gdzie krdle znajduja sie na jednej przekatnej.
Znaczenie opozycji, jest szczegdlnie widoczne w koncdwkach partii, gdy na szachownicy pozostajg
tylko krdle i pionki.

Aby wygraé, biate muszg zagra¢ Kd5, co ustawia czarnego monarche w opozycji. Jedyne co po tym
posunieciu mogg zagraé czarne, to postusznie zejs¢ z drogi. Popatrzmy

1.Kd5 Ke7 [1...Kc7 2.Ke6]

2.Kc6 Ke8 nic nie daje 2...Kd8 3.d5 Kc8 4.d6 Kd8 5.d7 Ke7 6.Kc7+-

3.Kc7 i pion ma wolng droge do pola przemiany.



W przypadku gdyby na posunieciu byty czarne, to po 1...Ke7 czarne stajg w opozycji, co daje im re-
mis. Rozgrywka mogtaby wygladaé nastepujgco

1...Ke7

2.d5 [po Kd5 czarne odpowiedzg Kd7] Kd7

3.d6 Kd8

4.Keb6 Ke8

5.d7+ Kd8 po czym biate aby nie straci¢ pionka muszg wykonac¢ ruch

6.Kd6 pat!

W kolejnym przyktadzie mamy do czynienia z opozycjg oddalong.

W tej pozycji, jedynym posunieciem prowadzgcym do remisu jest

1...Ke8 (opozycja oddalona), aby po

2.Keb5 zajac opozycje bliska 2...Ke7, (po 2.Kd5 nalezy zagra¢ Kd7).

Mimo iz droga do remisu wydaje sie by¢ prosta, to nalezy zachowac ostroznos¢

3.d5 Kd7 jedyne posuniecie, gdyby teraz czarne zagraty na e8 lub d8, to wtedy opozycje ustawityby
biate

4.d6 Kd8 i znéw jedyne. Po 4...Ke8?? nastgpi 5.Ke6! Kd8 6.d7 Kc7 7.Ke7+-

5.Ke6 Ke8

6.d7+ Kd8

7.Kd6 pat

(Materiaty “pozbierane” ze stron internetowych. Podziekowanie dla autoréw.)



