Gra koncowa - realizacja przewagi

GRA KONCOWA - REALIZACJA PRZEWAGI

w pozycjach z niewielkim materiatem,

Ponizsze pozycje demonstrujq sposoby osiggania wygranej
przy wyraznej przewadze jednej ze stron.
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Biale promuja piona na hkt b @amabwpn Bedningnpized-e mat u |

stawiony jest jednhym z kolejnych diagramoéw.
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2. Koncowki pionowe

Bi ate tatwo zdobywajag stabe czarne piony.
Pion bez trudu osiagga pole przemiany.

Odcirmegnrei kr -1 al
( Prz

3...Kf7
5.Kg6 Kxd6

1.Kg3
1...Kf7
2.Kh4 Kg6
3.d6!
4.Kxh5 Ke6
6.Kxf6

K. Kd5 72c8eth) Ke 8 8. K

6. ..

yktadowa kontynuacj a:
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3. Koncowki pionowe
1-0

H#)

.Kf8 biate spychajg krdéla na skrzydto h

10.Kxe7 Kb8 11.Kd7 Ka8 12.¢7 Kb8 13.¢8

6. .
W nastepnym posunieciu biaty krél odchodzi na b

9.Kd7 Kf6 10.e7 Kf5 11.e8=H 1-0
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4. Koncowki hetman, goniec

.Kc4 matowanie takze jest proste 2. Hd4+
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5. Koncowki hetman, goniec

1.Hd5

n h n .

zepchniety na skrajnag |linie
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6. Koncowki hetman, goniec
1-0

Het man odcina krola od centrum szachowni cy.

1.Hg5
1..Kd7

pozostaje tylk

. Kf7 2. Hh6 Ke8 3. Hg7 Krol owi

( 1..
2.Hd5+ Kc7

. Ke

2. .

do mat a:

( Drugie odejs$cie takze prowadzi

3.Gc5 Kc8

4.Gb6 Kb8
5.Hd7 Ka8
6.Ha7# 1-0
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7. Koncowki hetman skoczek
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1.Hd3 Kgl
2.He2 Khl
3.5g4!

Kr 6l uni eruchomiony, nadchodzag posit ki.

3..Kgl
4.Hf2+ Khl

5.Hh2# 1-0
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8. Koncowki hetman, skoczek
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2.Bb6 Ke7

1.8g4 Kd7
3.Se5!

zi atania het mana.

sOb skoczek$ wi et ni e uzupetnia d

W ten spo

4.Hc7 Kg8
5.Hf7+ Kh8
6.Sg6# 1-0

3...Kf8
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9. Koncowki hetman, skoczek
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1.He4

tyl ko ¢wiartka szachownicy

pozostaje juz

61 owi

Kf7

K

2.He5 Kg6
f4+

1.
3.

zeni e skoczka&idtewtama za dodat kowe mozl i wo

zybl i

Kf7

S

P

4.He6+ Kg7
5.Sh5+ Kf8
6.Hd7 Kg8
Hg7#1-0

3.
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10. Koﬁc()wki hetman, wieza
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1.Hc4 Kf5
2.We3!

" h".

Kr 61 ma juz tylko 2 kroki do skrajnej i nii

2...Kf6

3.Hf4+ Kg6
4.Wg3+ Kh7
5.Hh4# 1-0
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11. Koncowki hetman, wieza

S
o
‘mEn

A\

% A% 4% A%é;é
B R R

Zepchniecie kréla nadwéthnselnyehjebguprobl emem

1.Hf6 Ke3
2...Ke2

2.Wh4

11

4.Hb2! Kf1
5.Whi# 1-0

3.Wh3 Kel
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12. Koncowki hetman, wieza
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Stopni owe przesuwanie hetmana i wiezy w kierunku

1...Kd5
2.Wc5+ Kd6
3.Hb6+ Kd7
4.Wc7+ Kd8
5.Hb8# 1-0
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13. Koncowki hetman
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Koncowki hetman

15.

1-0
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1.Ha7

Chodzi O unierueahomi eni

oprawne jest takze Hg1l.

nego krél a.
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16. Koncowki piony
1-0
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Opozycja w tym przypadku nie wystdvaomzy &Ezarepy mrd
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17. Koncowki piony
1-0
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wspaniaty orez.

oOzostaje matowanie hetmanem | kr 6l em.
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18. Koncowki piony
1-0
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Het man powstrzymuje czarnego kr ol a.

Atak z | ewej strony piona,
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WspOt praca krdéla jest konieczna dla zwyciestwa.
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14...Kh7

15.Hg7# 1-0
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19. Koncéwki piony

1/2-1/2
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1.Kd3
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Biaty krol musi wyczekiwaé¢ na trzeciej linii.
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Po wysunieciu piona do przodu biate muszg uwazni

6...Kd6
7.Kd3!

Doskonata pozycja wyczekujagca.

Nt a8 IT8

(MateriaGy opozbieraned ze stron internetowych.

19



